21-22.11.2026 / BYDGOSZCZ

ZAPROGRAMUJ PRZYSZtOSC POLSKI!

def resolve_stream(stresn):
for chunk in stresm:
status = chunk.process(12)
paylead = (] if status.ready:
return status.data
retuen None

def verify_checksum(self, target_file: str, reference_digest: str) — bool:

7173 Ministerstwa @ £ha256 = hashlib.sha28s()
o Cyfryeacy Tu tworzymy peaysalost lgDVtﬂCh [ £ - with cpea(target_file ) a5 strean:
- —— wrphoszes) while chunk = 2a. cea0(8192) :
sha256. upcate (chunk)

PRZEWODNIK
UCZESTNIKA
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PRZYDATNE LINKI

OFICJALNA STRONA https://hacknation.pl/

REJESTRACJA Eventory

DISCORD Discord

PELNA AGENDA https://hacknation.pl/#agenda

ZADANIA | KATEGORIE https://hacknation.pl/zadania

PLATFORMA HACKTRIBE Tutorial Platformy HackTribe
WITAMY

Czesc! Z ogromna radoscig witamy Cie na HackNation 2026!

Przez najblizsze dwa dni BCTW stanie sie przestrzenia do tworzenia,
eksperymentowania, rozwigzywania realnych problemow i przekuwania
pomystow w dziatajgce projekty.

Niezaleznie od tego, czy jest to Twoj pierwszy hackathon, czy masz juz za
sobg udziat w kilku konkursach, ten przewodnik zostat przygotowany tak,
aby pomoc Ci sprawnie poruszac¢ sie po HackNation - od momentu
przygotowan do wydarzenia az po prezentacje finatowych projektow i
ogtoszenie zwyciezcow.
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W sSrodku znajdziesz praktyczne informacje dotyczace miejsca wydarzenia,
kanatow komunikacji, tworzenia zespotdéw, zadan, mentoringu, zgtaszania
projektow oraz procesu oceny.

Prosimy o przeczytanie przewodnika przed wydarzeniem i posiadanie go
pod reka podczas HackNation. Niektore zawarte w nim informacje -
W szczegolnosci terminy, wymagania dotyczace zgtaszania projektéw oraz
zasady oceny - maja bezposredni wptyw na Twoj udziat w konkursie.

Najwazniejsze informacje:

Data: 21-22 listopada 2026 r. (sobota 11:00 — niedziela 11:00)

Miejsce: Bydgoskie Centrum Targowo - Wystawiennicze, ul. Gdanska 187,
85-674 Bydgoszcz

Otwarcie rejestracji: 21 listopada 2026 r. o godz. 8:00

Parking: Gtoéwny parking przy BCTW (bezptatny)

Termin na zgtoszenie draftu projektu: 21 listopada 2026 r. o godz. 20:00

Ostateczny termin zgtaszania projektow: 22 listopada 2026 r. o godz. 11:00
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HACKNATION: CHECKLISTA
UCZESTNIKA

Przygotuj sprzet oraz przejsciowki,
ktore bedziesz potrzebowac podczas
hackathonu.

Przeczytaj opisy zadan na oficjalnej
stronie HackNation i zapoznaj sie z
Regulaminem HackNation.

Przyjedz do BCTW odpowiednio
wczesnie, aby zdazy¢ na rejestracje.

Dokoncz rejestracje na HackNation
2026.

Dotacz do oficjalnego serwera
HackNation na Discordzie.

Zamelduj sie w punkcie rejestracji i
odbierz identyfikator uczestnika.

Przeczytaj instruktaz dotyczacy

i Baw sie dobrze na HackNation! :)
HackTribe.

Upewnij sie przed wydarzeniem, ze masz dostep do platformy HackTribe.

HACKNATION: TRANSPORT

Organizujemy bezptatny transport autobusowy, ktéry zapewnia
bezposrednie potaczenie z wiekszych miast, wprost na miejsce
wydarzenia | z powrotem. Jesli chcesz skorzysta¢ z darmowego
transportu  skorzystaj ze strony https://transporthacknation.pl/.

Liczba miejsc na darmowy transport jest ograniczona i decyduje
kolejnosc¢ zgtoszen.
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PRZYJAZD | MIEJSCE WYDARZENIA

I REJESTRACJA | WEJSCIE

Skorzystaj z gtownego wejscia do BCTW od strony ul. Gdanskiej |
przygotuj bilet uczestnika do zeskanowania. Po wejsciu Kieruj sie
oznaczeniami oraz instrukcjami zespotu HackNation, aby dokonczyc
rejestracje i wejsc do strefy kodowania.

I GLOWNA STREFA KODOWANIA (Hala Nr. 2)

Gtowna Strefa Kodowania to serce HackNation i gtdowna przestrzen pracy
dla uczestniczacych zespotdow. To wiasnie tutaj spedzisz wiekszosC 24-
godzinnego hackathonu, rozwijajac, testujac i przygotowujac swoj projekt
do zgtoszenia.

I INNE WAZNE STREFY

HackNation obejmuje kilka wydzielonych stref, z ktérych mozesz
korzysta¢ podczas wydarzenia, w tym Scene Gtowng, Strefe Mentordw,
Strefe Relaksu, Strefe Partnerska, prysznice, toalety oraz punkt medyczny.
W Strefie Mentorow mozesz spotka¢ Mentorow i uzyskac wsparcie przy
swoim projekcie.

I MAPA OBIEKTU

Na terenie catego BCTW dostepne beda mapy, ktére pomoga Ci znalez¢
Strefe Kodowania, sceny, Strefe Mentoréw i inne wazne miejsca. Mapy
obiektu mozesz roéwniez sprawdzic w przewodniku Uczestnika na
stronie HackNation.

I PARKING

Dla uczestnikdw HackNation dostepny bedzie parking BCTW.
Parking jest darmowy.
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PRZYJAZD | MIEJSCE WYDARZENIA
I LOGISTYKA - WAZNE INFORMACJE

Prosimy o zabranie wiasnego laptopa i tadowarki. Warto rowniez zabrac
stuchawki, tadowarke do telefonu Ilub powerbank oraz butelke
wielokrotnego uzytku. Jesli planujesz odpoczynek w nocy, zabierz sSpiwor
lub koc, recznik oraz przybory toaletowe. Na miejscu dostepna bedzie
wydzielona strefa odpoczynku, a takze sanitaria z prysznicami. Dostepna
bedzie rowniez ograniczona liczba tézek polowych.

W BCTW dostepna bedzie szatnia. Prosimy o trzymanie wartosciowych
przedmiotdw przy sobie, poniewaz Organizatorzy nie zwracaja kosztow
utraconych rzeczy. W strefie hackathonu dostepne beda zasilanie i Wi-Fi.

Kazdy uczestnik bedzie miat w strefie hackathonu dostep do stotu,
krzesta, zasilania i kabla RJ45. Zabierz wszelki dodatkowy sprzet,
ktorego mozesz potrzebowac, np. mysz, klawiature, stuchawki lub
zewnetrzny monitor. Jesli planujesz korzysta¢ z Kkilku urzadzen,
zalecamy réwniez zabranie wtasnego przedtuzacza. Jesli planujesz
korzystaé¢ z przewodowego potaczenia z Internetem, a Twoje
urzadzenie nie ma portu Ethernet, zabierz kompatybilny
adapter RJ45 - USB-C lub inne zt3cze.

Zapewnimy jedna przerwe z pizza, a cztery dodatkowe darmowe positki
beda wydawane w Bistro na terenie BCTW.
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PRZYJAZD | MIEJSCE WYDARZENIA

Podczas hackathonu mozesz opuszczac obiekt i ponownie do niego
wchodzi¢. Miej identyfikator uczestnika zawsze przy sobie, poniewaz jest
wymagany przy ponownym wejsciu. Prosimy o zabranie drogiego sprzetu ze
soba lub pozostawianie go pod opieka cztonka zespotu, gdy odchodzisz od
swojego stanowiska pracy. Organizatorzy nie ponoszg odpowiedzialnosci za
przedmioty pozostawione bez nadzoru.

Jesli podczas wydarzenia bedziesz potrzebowac pomocy, odwiedz Info
Point lub podejdz do cztonka zespotu HackNation posiadajacego
identyfikator ,Organizer”.

JAK DZIALA HACKNATION

I HACKATHON W PIGULCE

HackNation to 24-godzinny hackathon programistyczny, podczas ktérego
Twoj zespot przeksztatca realne wyzwanie w dziatajgce rozwigzanie.

W ciggu tych 24 godzin zdefiniujecie problem, zbudujecie i przetestujecie
sSwoje rozwigzanie, W razie potrzeby skorzystacie ze wsparcia Mentorow
oraz przygotujecie finalne zgtoszenie projektu. Celem jest stworzenie
mozliwie jak najlepiej dopracowanego, dziatajacego rozwigzania, ktore
odpowiada na wybrane wyzwanie i spetnia wymagania zadania.
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JAK DZIALA HACKNATION

Zanim zaczniecie, upewnijcie sie, ze Ty (lub Twdj zespdt) wiecie:

Nad ktérym zadaniem (lub zadanimi) chcecie pracowac,

Co nalezy zgtosic,

Kiedy uptywa termin zgtoszenia i gdzie nalezy wgrac projekt,

W jaki sposdb Wasz projekt bedzie oceniany,

Gdzie beda publikowane oficjalne komunikaty.

Gdy hackathon sie rozpocznie, czas zacznie ptynac¢ bardzo szybko.
Dobre zespoty zarzadzaja nie tylko technologia, ale réwniez czasem,
priorytetami i zakresem projektu.

W ramach Hacknation Wasz zespét moze wzigé udziat maksymalnie w
dwéch Zadaniach Partnerskich. Po godzinie 20 ten wybdr bedzie
nieodwracalny, wiec madrze wybierzcie swoje Zadanie/Zadania.
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TWORZENIE ZESPOLU

Zalecamy przyjechanie wraz z zespotem na miejsce. Zespdt moze liczyc
od 1 do 6 0s6b. Na poczatku wydarzenia HackNation przewidziany jest
specjalny czas na tworzenie zespotdw. Do szukania cztonkdw zespotu
mocno rekomendujemy uzycie Discord | dedykowanych do tego
kanatow.

Jesli Twoj zespdt jest juz kompletny, wykorzystaj ten czas na organizacje
pracy i potwierdzenie kierunku projektu. Jesli nadal potrzebujesz cztonkéw
zespotu, szukaj osdb o uzupetniajacych sie kompetencjach - nie tylko w
programowaniu, ale rowniez w takich obszarach jak Al, infrastruktura,
cyberbezpieczenstwo, UX, biznes, pitching czy konkretna dziedzina zwigzana
Z problemem.

Silny zespdt nie musi sktadac¢ sie z kilku oséb o tych samych
kompetencjach. Réznorodne umiejetnosci utatwiaja podziat obowigzkéw
i stworzenie bardziej kompletnego rozwigzania.

Upewnij sie, ze ostateczny sktad Twojego zespotu i ilos¢ zadan, w ktorej
bierzecie udziat sg zgodny z oficjalnym Regulaminem HackNation.
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JAK DZIALA HACKNATION

I ZDEFINIUJCIE PROBLEM

Zanim zaczniecie tworzy¢ rozwigzanie, upewnijcie sie, ze Wasz zespot jasno
rozumie:

I Jaki problem rozwigzujecie?

I Kogo ten problem dotyczy?

I W jaki sposdb odnosi sie do wybranego zadania lub kategorii?

I Jaka kluczowa funkcjonalnos¢ musicie zaprezentowac?
I Dlaczego Wasze rozwigzanie ma sens?

I Co jestescie w stanie realistycznie ukonczy¢ w ciggu 24 godzin?

Hackathony maja charakter iteracyjny, dlatego Wasz pierwszy pomyst
moze sie zmienic. Jesli koncepcja jest zbyt szeroka, nierealistyczna lub stabo
dopasowana do wyzwania, ograniczcie lub zmodyfikujcie jej zakres
odpowiednio wczesnie, zamiast robi¢ to tuz przed terminem zgtoszenia
projektu.

I SKORZYSTAJ ZE WSPARCIA MENTOROW

Mentorzy sg dostepni przez caty czas trwania HackNation, aby pomoc Wam
pokonywac¢ przeszkody, weryfikowac zatozenia oraz wudziela¢ porad
technicznych i nietechnicznych. Nie czekajcie, az projekt znajdzie sie w
trudnej sytuacji - krotka rozmowa z odpowiednim Mentorem moze
zaoszczedzi¢ Waszemu zespotowi cenny czas. Znajdziecie ich na Hali nr. 1.
Harmonogram kazdego z Mentorow bedzie dostepny na Discordzie, w kanale
przypisanym do danego wyzwania.
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JAK DZIALA HACKNATION

Z Mentorami mozecie kontaktowacC sie osobiscie lub przez Discord.
Aktualng liste Mentorow HackNation mozecie rowniez sprawdzi¢ na
oficjalnej stronie internetowe,].

Mentorzy sa zobowigzani do zachowania poufnosci informacji
dotyczacych Waszego projektu. Nie moga udostepniac¢ innym zespotom
Waszych pomystow, rozwigzan ani informacji o postepach prac.

Mozecie rowniez prosic o pomoc innych uczestnikdw na Discordzie.
W sprawach organizacyjnych korzystajcie z kanatu #zapytaj-organizatora
lub odwiedzcie Info Point.

I TERMINY ZGLOSZEN | GDZIE ZGLOSIC PROJEKT?

Istnieja dwa wazne etapy zgtaszania projektu:

Sobota, 21 listopada, godz. 20:00 - Draft Checkpoint: do tego czasu Wasz
projekt musi juz istnie¢ w platformie HackTribe. Po godz. 20:00 nie bedzie
Jjuz mozliwosci tworzenia nowych projektéw i zmiany Zadania, w ktérym
startujecie. Na etapie checkpointu zgtoszenie musi zawierac¢ podstawowe
informacje dotyczace projektu, nazwe druzyny oraz link do repozytorium.
Reszte szczegotow (z wyjatkiem Zadania, w ktorym startujecie) mozna
pdzniej swobodnie modyfikowac.

Niedziela, 22 listopada, godz. 11:.00 - ostateczny termin zgtoszenia
projektu: ukonczony projekt musi zostac zgtoszony do oceny.
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JAK DZIALA HACKNATION

Po uptywie ostatecznego terminu Jury rozpoczyna ocene zgtoszonych
projektow.

Wszystkie projekty musza zostac zgtoszone za posrednictwem HackTribe.
Upewnijcie sie, ze Wasz projekt zostat przypisany do wiasciwego zadania
lub kategorii oraz ze wszystkie wymagane informacje zostaty zapisane na
platformie przed uptywem terminu.

I CO POWINNO ZNALEZC SIE W DRAFCIE?

Projekt nalezy zadeklarowac w platformie HackTribe do soboty 21 listopada do
godziny 20:00. Po tej godzinie nie bedzie mozliwosci utworzenia nowych
projektéw i zmiany Zadania, w ktorym sie startuje. Inne pola w projekcie
mozna pozniej modyfikowad, wiec nie ma potrzeby wypetniania od razu
wszystkich pdl dostepnych w formularzu zgtoszeniowym projektu. W
zadeklarowanym projekcie nalezy wypetni¢ informacje takie jak: nazwa
projektu, nazwa zespotu, numer stolika, krotki kilkuzdaniowy opis projektu,
kilkuzdaniowy opis jak podejdziecie do rozwigzania problemu, w jakim
Zadaniu Partnerskim startujecie, linku do repozytorium oraz co zostato
zrobione do tej pory.

Na poziomie sktadania draftu nie musicie umieszczac informacji dotyczacych
linku do dodatkowych materiatow, prezentacji czy demo. Szczegoty te mozecie
uzupetnic pozniej. W niedziele uzupetnienie pdl dotyczacych prezentacji stanie
sie obowigzkowe.

13



AGENDA UCZESTNIKA

Aktualna agenda HackNation 2026 jest dostepna tutaj:
https://hacknation.pl/#agenda

KATEGORIE | ZADANIA

I ZADANIA PARTNERSKIE

HackNation 2026 obejmuje kilkanascie Zadan Partnerskich organizowanych
we wspotpracy z instytucjami publicznymi. Kazde Zadanie ma witasny petny
opis i wymagania. Zapoznaj sie z nimi przed wyborem wyzwania. Zadania
Partnerskie moga mie¢ wtasne cele, wymagania i kryteria oceny. Zawsze
przeczytaj petny opis zadania oraz zasady punktacji przed rozpoczeciem
pracy.

Aktualna liste zadan znajdziesz na dedykowanej podstronie internetowej.

Zdecydowanie odradzamy zgtoszenie tego samego projektu do dwoch
roznych Zadan Partnerskich. Zadania Partnerskie sg na tyle ztozone i
roznorodne, ze nie bedzie mozliwe stworzenie jednego uniwersalnego
projektu, ktory spetni kryteria dwoch réznych Zadan.

14


https://hacknation.pl/#agenda
https://hacknation.pl/#agenda
https://hacknation.pl/#agenda
https://hacknation.pl/#agenda
https://hacknation.pl/zadania
https://hacknation.pl/zadania
https://hacknation.pl/zadania
https://hacknation.pl/zadania

PRZECZYTAJ OPIS | WYBIERZ ZADANIE

Przed wyborem zadania przeczytaj jego petny opis i upewnij sie, ze Twoj
zespot rozumie problem, wymagania, kryteria oceny oraz wszystkie
udostepnione zasoby. Wybierz wyzwanie, ktdére odpowiada Waszym
kompetencjom i ktore jestescie w stanie realistycznie zrealizowac¢ w ciggu
24 godzin.

Technologia powinna wspierac rozwigzanie - a nie definiowac problem. Jesli
cos jest niejasne, zapytaj, zanim przyjmiesz zatozenia, ktére mogtyby
wptynac na dopuszczenie Waszego projektu do konkursu.

PLATFORMY

I DISCORD - GLOWNY KANAL KOMUNIKACIJI

Discord jest gtownym kanatem komunikacji podczas HackNation.
Korzystaj z niego, aby sledzi¢ oficjalne komunikaty, aktualizacje
harmonogramu i informacje organizacyjne, kontaktowac sie z
Organizatorami, komunikowac¢ sie z innymi uczestnikami oraz
kontaktowac sie z Mentorami, gdy potrzebujesz ich wsparcia.

Regularnie sprawdzaj oficjalne kanaty HackNation przez caty czas trwania
wydarzenia, aby nie przegapi¢ waznych aktualizacji.

Discord to tez miejsce do rezerwowania spotkan z Mentorami. Kazde z
Zadan Partnerskich bedzie posiada¢ dedykowany kanat do umoéwienia
spotkania z Mentorem danego Zadania.
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PLATFORMA HACKTRIBE

HackTribe to gtowna platforma do zarzadzania Twoim projektem podczas
HackNation.

Korzystaj z niej, aby:

I TworzycC i aktualizowac swoj projekt,

I Przesta¢ obowigzkowy draft projektu oraz finalne rozwigzanie,

I Zarzadzac informacjami wymaganymi do oceny projektu.

Upewnij sie przed hackathonem, ze masz dostep do HackTribe, i nie
odktadaj zgtoszenia projektu na ostatnig chwile. Instrukcje dotyczace
tworzenia konta i poruszania sie po HackTribe znajdziesz na trzeciej stronie
tej instrukcji.

ZGLASZANIE PROJEKTOW

I CO NALEZY ZGLOSIC?

Uzupetnij wszystkie pola i pliki wymagane w HackTribe dla wybranego
przez Ciebie zadania. Wymagania moga rozni¢ sie pomiedzy Zadaniami
Partnerskimi, dlatego zawsze dokiadnie sprawdz opis zadania oraz
formularz zgtoszeniowy.

Twoje zgtoszenie powinno dostarczy¢ Jury wystarczajacych informacji, aby
mogto zrozumied, co stworzyliscie, jak to dziata | w jaki sposdb odpowiada
na wybrane wyzwanie. Sedziowie maja jedynie kilka minut na ocene
kazdego z projektow - zadbajcie o to, aby oprdcz solidnego zaplecza
technologicznego, projekty miaty tez dobre i przekonujgce prezentacje i
dema.
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ZGLASZANIE PROJEKTOW

I ZANIM ZGLOSISZ PROJEKT

Przed ostatecznym zgtoszeniem szybko sprawdz, czy:

I Wybrane zostato wtasciwe zadanie lub kategoria,

I Informacje o Twoim zespole s3 poprawne,

Wszystkie wymagane pola sg uzupetnione,

Osoba sprawdzajaca bedzie w stanie uruchomic lub zobaczy¢ projekt,

Opis projektu odpowiada finalnej wersji Waszego rozwigzania,

I Linki i przestane materiaty dziataja,
I Nie pozostaty zadne robocze fragmenty tekstu ani brakujace informacje.

Jesli chcecie startowac w dwoch kategoriach, inna osoba z druzyny zakfada
nowy projekt i staje sie jego Team Leaderem. Nastepnie dodaje do projektu
reszte zespotu. Musi to zrobic przed godzing 20:00 w sobote.

Nie czekaj do samego konca z rozpoczeciem sprawdzania i wgrania
swojego zgtoszenia.
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JAK BEDZIE OCENIANY WASZ
PROJEKT?

R6zne Zadania Partnerskie moga korzystac z innych kryteriow oceny i
systemow punktacji (okreslonych w regulaminach), dlatego zawsze
sprawdz zasady wybranego przez siebie zadania.

I ETAPY OCENY
Proces oceny sktada sie z dwoch etapow.

I ETAP 1 - WSTEPNA OCENA

Po uptywie ostatecznego terminu zgtaszania projektéw o godz. 11:00 Jurorzy
oceniaja w HackTribe wszystkie projekty spetniajgce wymagania. Jurorzy
oceniajg kazde kryterium w skali od O do 10. Nastepnie HackTribe stosuje wagi
wskazane w regulaminie zadania i oblicza wynik koncowy. Piec¢ zespotow z
najwyzszymi wynikami w kazdym Zadaniu Partnerskim awansuje do finatu.

I ETAP 2 - FINALISCI

Finalisci zostang ogtoszeni w niedziele, 22 listopada o godz. 14:45. Kolejnosc
prezentacji zostanie ogtoszona wraz z informacja o finalistach. Etap finatowy
jest oceniany niezaleznie od Etapu 1, dlatego wyniki z Etapu 1 nie s3
przenoszone do finatu. W ocenie finatowej Jurorzy wspdlnie ustalaja kto
zwyciezyt w drodze gtosowania zwykta wiekszosciag gtosow.
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PREZENTACJE FINALISTOW | Q&A

Jesli Twoj zespdt awansuje do finatu, zaprezentujecie swoj projekt
bezposrednio przed Jurorami i odpowiecie na ich pytania.

W prezentacji jasno wyjasnijcie:

I Jaki problem rozwigzujecie i co stworzyliscie,
I Jak dziata Wasze rozwigzanie,
I Dlaczego jest wartosciowe lub czym sie wyroznia,

I Co udato Wam sie wdrozy¢ podczas HackNation.

Przygotujcie sie do zaprezentowania swojego rozwigzania oraz odpowiedzi
na pytania dotyczace jego dziatania. Zakres i zawartos¢ prezentacji powinny
wynika¢ z wymagan oraz zasad konkretnego Zadania Partnerskiego.
Prezentacje nie beda nagrywane.

ZASADY, BEZPIECZENSTWO | KODEKS POSTEPOWANIA

Wszyscy uczestnicy sg zobowigzani do przestrzegania oficjalnego
Regulaminu HackNation przez caty czas trwania wydarzenia. Jesli nie masz
pewnosci, czy dane dziatanie jest dozwolone lub czy konkretna zasada ma
zastosowanie do Twojego projektu, zapytaj Organizatorow przed podjeciem
dziatania. Nie opieraj sie na zatozeniach, ktére mogtyby wptynaé na
dopuszczenie Twojego projektu do konkursu.
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ZASADY, BEZPIECZENSTWO | KODEKS
POSTEPOWANIA

I POMOC MEDYCZNA

Jesli Ty lub inny uczestnik potrzebujecie pomocy medycznej, udajcie sie
bezposrednio do punktu medycznego znajdujacego sie obok Rejestracji lub
skontaktujcie sie z jednym z Organizatorow. W nagtych przypadkach
natychmiast powiadomcie zespdt HackNation. Dane kontaktowe znajduja sie
Nna koncu tego przewodnika oraz na oficjalnej stronie internetowe.

I NEKANIE, DYSKRYMINACIJA | NIEWLASCIWE ZACHOWANIE

Nekanie, dyskryminacja, rasizm, seksizm ani zadne inne niewtasciwe
zachowania nie sg akceptowane podczas HackNation. Jesli doswiadczysz
takiego zachowania lub bedziesz jego Swiadkiem, natychmiast zgto$ to
jednemu z Organizatoréw obecnych na miejscu wydarzenia.

I NARUSZENIE ZASAD KONKURSU

Jesli podejrzewasz, ze inny zespdt narusza zasady konkursu, probuje
uzyska¢ poufne informacje lub zakidca uczciwos¢ procesu oceny, nie
konfrontuj sie z tym zespotem samodzielnie. Zgtos sytuacje Organizatorom
i pozwdl im sie nig zajac.

Organizatorzy sg odpowiedzialni za rozpatrywanie potencjalnych naruszen i
podejmowanie dziatan zgodnie z Regulaminem HackNation.

NAJCZESCIEJ ZADAWANE PYTANIA

Oficjalne FAQ jest dostepne na dedykowanej podstronie i bedzie
aktualizowane w razie potrzeb. Aby uzyska¢ odpowiedzi na bardziej
szczegoOtowe pytania, zachecamy do zadania ich na Discordzie w kanale
#zapytaj-organizatora lub #faqg. Pytania na Discordzie mozna kierowac rowniez
bezposrednio do Teamu HackNation, a w kwestiach zwigzanych z Zadaniami
pomocy Mmoga udzielic Mentorzy.
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KONTAKT

Alicja Wéjciga
Wydarzenie i Logistyka

Discord: alicja9550
(Alicja W¢jciga | HackNation)
E-mail: alicja.wojciga@proidea.pl

Telefon: +48 607 804 160

Konrad Korzec

Mentorzy i Platforma HackTribe

Discord: krzc
(Konrad | HackNation)

E-mail: konrad.korzec@proidea.pl
Telefon: +48 605 626 440

Adrian Legutko

Strategia i Partnerzy

Discord: adrianlegutko_
(Adrian | HackNation)

E-mail: adrian.legutko@proidea.pl
Telefon: +48 506 804 442
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KONTAKT

Wojciech Fiksa

Logistyka i transport

Discord: wfiksa
(Wojtek | HackNation)

E-mail: wojciech.fiksa@proidea.pl

Telefon: +48 505 275 078

Mike Grochowski

Wsparcie Discord

Discord: solveyourmind
(Mike | HackNation)

Wiktoria Tyc

Wsparcie Discord

Discord: wiki_tyc
(Viki | HackNation)

Widzimy sie na HackNation!
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