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ZAPROGRAMUJ PRZYSZtOSC POLSKI!

buffer_size = 1024 def resolve_stream(stresn):
etries = § for chunk in stresn:

e status = chunk.process(12)
paylead = (] if status.ready:

return status.data
retuen None

def verify_checksum(self, target_file: str, reference_digest: str) — bool:
j

7173 Ministerstwa @ £ha256 = hashlib.sha28s()
o Cyfryesci Tu tworzymy pezyszlose (QUVtﬂCh 8- bq with coen(target_file, “rb*) as strean:
o —— wrphoszes) while chunk i= stresa.ceac(8192):
sha286. upcate (chunk)

TUTORIAL
PLATFORMY
HACKTRIBE
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WITAMY

Czesc! Prezentujemy przewodnik po nowej platformie do ocenienia
projektéw HackNation 2026!

Platforma nazywa sie HackTribe i uzywamy jej po raz pierwszy na
HackNation 2026. Jest ona w catosci w jezyku angielskim i ma ona
funkcjonalnosci, czasem niedostepne w poprzednich platformach.
Prosimy zatem o uwazne przeczytanie niniejszego poradnika.

Ten przewodnik zostat przygotowany, aby przekazac¢ Ci najwazniejsze
informacje dotyczace platformy oraz wgrywania projektow.

I REJESTRACJIA

Aby zarejestrowac sie na platformie uzyj specjalnego linku, wystanego
w wiadomosci na Discordzie (kanat ogtoszenia) na krétko przed
wydarzeniem. Specjalny link jest niezbedny, aby zalogowac sie na
platforme z okreslong rolg Uczestnika. Podczas rejestracji i logowania,
nie zapomnij zaznaczy¢ informacji o zaakceptowaniu regulaminu oraz
polityki prywatnosci.

HACKNATIO

TAPROGRAM PREYSTLREEPOSKI

HackNation

Zaprogramuj przysztosé Polskil =
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HACKTRIBE: PROFIL UCZESTNIKA

Po zarejestrowaniu sie z uzyciem wiasciwego linku, zostaniesz
poproszony o wypetnienie swojego profilu. Informacje do podania w
profilu obejmuja miedzy innymi:

* Imie

« Nazwisko

« Zdjecie profilowe

« Umiejetnosci

- Bio

*  Numer telefonu

I FORMULARZ PROFILU

Schedule Challenges Projects My Project 1:1 Sessions Community Mentors Updates Info

Profile
Role: Participant

Receive notifications

Avatar

[ Przegladaj... | Nie wybrano pliku.

First name *

Last name *

Skills *
[] Al & Data Science
[T Backend Developer

["] Business & Marketing
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HACKTRIBE: STRONA GLOWNA

Platforma posiada szereg zaktadek do nawigowania:

«  Home - Strona gtéwna z najwazniejszymi linkami

 Schedule - Agenda catego wydarzenia

« Challenges - Podglad dostepnych Zadan Partnerskich

« Projects - Podglad dostepnych projektow

My Project - Podglad swojego projektu

« 1:1 Sessions - Modut do ustawiania spotkan z Uczestnikami dla
Mentoréw (Nieaktywny - prosimy o korzystanie z Discorda, w celu
umawiania spotkan)

« Info - Zaktadki z dodatkowymi informacjami

I ZAKLADKI

“AE“MI“N HacgNagey ¢ y Oficjalny Discord Zgody na mzpoﬁszechnianie wizétunku
imsumnrsng N - Zaprogramiiprzy8zto SER0|skil

Schedule Challenges Projects My Project 1:1 Sessions Info

HACK NATION ; 2026 TERMINY 2 PROJEKTY  ZAEOZ PROJEKT  DRAFT  PRZYDATNE LINKI MENTORZY | WSPARCIE

21-22.11.2026 |/ BYDGOSZCZ |/ PRZEWODNIK UCZESTNIKA m—

HAGK

AATINN
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HACKTRIBE: PODGLAD PROJEKTOW

Zaktadka Projects, pozwala na podglad Twoich projektéw. W ramach
HackNation mozesz by¢ w zespole skiadajgcym maksymalnie dwa
projekty w dwéch réznych Zadaniach Partnerskich.

Projects

Search by name, problem,
solution, number

Idea for Task

@ User Testl Q

Challenges: = TEST TASK

Status

["] Looking for team members

| Full team
L Idea stage:  Work on progress project Team status:  Full team

Needed skills
Looking for additional roles: | Embedded & IoT
[] Al & Data Science

[ Backend Developer

I DODAWANIE NOWEGO PROJEKTU

Aby dodac¢ nowy projekt jako Team Leader, uzyj zielonego guzika na
stronie. Osoba zaktadajaca projekt automatycznie staje sie Team
Leaderem i wypetnia wymagane pola do zapisania projektu. Nastepnie
do utworzonego projektu dodaje cztonkdéw zespotu z pola edycji
projektu. Team Leader ma mozliwosé zatozenia tylko jednego
projektu. Jesli chcecie wzigé udziat w dwoéch kategoriach, inna
osoba z zespotu zaktada nowy projekt i staje sie Team Leaderem
nowego projektu, a nastepnie dodaje do niego reszte zespotu. Jesli
startujesz bez druzyny, mozesz zatozy¢ nowe konto na platformie i
stworzy¢ drugi projekt.

Projects

caarrh huy name nrnhlam
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HACKTRIBE: FORMULARZ PROJEKTU

Po kliknieciu zielonego przycisku, pojawi sie formularz z wypetnieniem
szczegotow projektu. Aby zatlozy¢ projekt nalezy wypetnié
obowigzkowe pola takie jak nazwa projektu, Zadanie w ktérej sie
startuje, opis rozwiazania, przyjete podejscie, dotychczasowy postep,
repozytorium w ktéorym bedziecie pracowac¢ oraz nazwe druzyny.

Add Project

Project Name

Published

Problem

Solution

Do godziny 20:00 musicie stworzy¢ projekt na platformie i
zadeklarowaé w jakim Zadaniu Partnerskim startujecie (Draft
projektu). Po tej godzinie nie bedzie mozna tworzy¢ nowych
projektéow ani zmienié¢ deklaracji odnosnie Zadania Partnerskiego.

Prosimy, aby przy wgrywaniu koncowej wersji w niedziele, prezentacja
projektu byla w formacie PDF oraz nie przekraczata 10MB.
Umiescimy w formularzu rowniez dodatkowe pole do udostepnienia
innych materiatéw lub prezentacji. Prosimy réwniez o umieszczanie
zwartych i konkretnych informacji dotyczacych projektu lub demo,
poniewaz sedziowie beda mieli realnie jedynie kilka minut na ocene
catego zgtoszenia.
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PODSUMOWANIE | WAZNE INFORMACJE

I CO TO DRAFT | CO POWINNO SIE W NIM ZNALEZC?

Do godziny 20:00 musicie stworzy¢ projekt na platformie HackTribe i
zadeklarowaé w jakim Zadaniu Partnerskim startujecie (Draft
projektu). Po tej godzinie nie bedzie mozna tworzy¢ nowych
projektéw ani zmieni¢ deklaracji odnosnie Zadania Partnerskiego.
Pozostate szczegoty projektu bedzie mozna pdzniej swobodnie
edytowaé¢, az do godziny T11:.00 w niedziele. Drafty petnig role
informacyjna i okreslaja ile projektéw startuje w jakich Zadaniach.
Prosimy zatem aby uzupetni¢ podstawowe informacje w formularzu
przy zaktadaniu Draftu (nie musza by¢ rozbudowane — wystarczy kilka
zdan, ktére mozna rozszerzyc¢ pdzniegj).

I STARTOWANIE W DWOCH KATEGORIACH

Na HackNation Wasz zespét moze startowaé¢ w maksymalnie dwoéch
kategoriach. Jedna osoba z zespotu zaktada projekt do godziny 20:00 w
sobote i jednoczesnie staje sie jego team Leaderem. Po jego stworzeniu
dodaje do niego reszte osdb. Aby wystartowac w innym Zadaniu, inna
osoba z zespotu zaktada nowy projekt i staje sie jego Team Leaderem,
po czym dodaje te same osoby do zespotu.

I KIEDY ZOBACZE WYNIKI SWOJEGO PROJEKTU?

Oceny sedziow zobaczycie po zakonczeniu pierwszego etapu
oceniania i wytonieniu finalistéw. Nastgpi to okoto godziny 15:00 w
niedziele.

I GDZIE MOGE ZGtOSIC PROBELMY Z PLATFORMA?

Prosimy o uprzednie zapoznanie sie z FAQ, przewodnikiem
uczestnika i tg instrukcja. Jesli rozwigzanie problemu nie znajduje sie
w zadnym dostepnym informatorze, zapraszamy do InfoPointu lub o
skontaktowanie sie na platformie Discord.
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KONTAKT

Alicja Wéjciga
Wydarzenie i Logistyka

Discord: alicja9550
(Alicja Wojciga | PROIDEA)
E-mail: alicja.wojciga@proidea.pl

Telefon: +48 607 804 160

Konrad Korzec

Mentorzy i Platforma HackTribe

Discord: krzc
(Konrad | HackNation)

E-mail: konrad.korzec@proidea.pl
Telefon: +48 605 626 440

Adrian Legutko

Strategia i Partnerzy

Discord: adrianlegutko_
(Adrian | HackNation)

E-mail: adrian.legutko@proidea.pl
Telefon: +48 506 804 442
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KONTAKT

Wojciech Fiksa

Logistyka i transport

Discord: wfiksa
(Wojtek | HackNation)

E-mail: wojciech.fiksa@proidea.pl

Telefon: +48 505 275 078

Mike Grochowski

Wsparcie Discord

Discord: solveyourmind
(Mike | HackNation)

E-mail: mikegrochowski@icloud.com

Wiktoria Tyc

Wsparcie Discord

Discord: wiki_tyc
(Viki | HackNation)

E-mail: wiktoriatyc@icloud.com

Widzimy sie na HackNation!
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